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La educacion se encuentra en un punto de inflexion ® | Nuevos modelos de aprendizaje

Nuevas formas de acceder a contenidos



CONTEXTO

Generacion de alumnos Post 2005
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El componente adicional en la
experiencia de aprendizaje

La “nueva’” unidad de trabajo

Entregar experiencias que ayuden a generar las
competencias a desarrollar

EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE




Las CompetenCiaS ;QUE PASA CUANDO DECIDIMOS

INVOLUCRAR COMPETENCIAS?

i ,: ....................................................... TEC --
A\ /1 COMPETENCIA 1
1 0 mas experiencias de aprendizaje '\ I JA ) '\ IE
\\-_’/ \\~_’/ \\ 7 \\~_’ :
COLABORAN I o . — —
GENERAN '/ \‘ '/ \‘ '/ \‘ 'I’ \‘
DESARROLLAN A\ ZERNG AN Y ik
APOYAN - - PETENCIA 5 E
: : _:
ACREDITAN . S S S :
CERTIFICAN e
/4 \ 4 \
©+@
‘\\ ,’, ‘\s ,’l

COMPETENCIA 3

.
.
-
-
L]
-
[ ]
L]
-
-
.
.
.
.
*
*
*
*

N COMPETENCIA NUEVA 4

’ N ’ N
4 \‘ 4 \‘
& I+ G
/ /
S ’ S ’

\h—’ \h_’




i 7 . Tecnologico
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DE TECNOLOGIAS EDUCATIVAS PARA EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Conjunto de tecnologias educativas de vanguardia que garanticen la evolucion del proceso de
enseflanza-aprendizaje, impulsando los componentes y habilitadores del Modelo Tec21;
apoyando el rol de profesor inspirador que ofrezca a los alumnos una vivencia memorable,

flexible e innovadora.

MODELO EDUCATIVO

CUATRO COMPONENTES TEC

3 Profesores 4 Vivencia

Aprendizaje 5 o
basadoen retos Flexibilidad inspiradores memorable



Gestor de trayectorias O, 0O Gestor de analiticas de aprendizaje

Tecnologia educativa de apoyo
a la disciplina y espacios de
aprendizaje

Gestor de retos O, O

Gestor de evidencias de

Gestor de contenidos de ..,
: aprendizaje

aprendizaje

Gestor de evaluacion de

Gestor de O, aprendizaje
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ECOSISTEMA DE TECNOLOGIAS EDUCATIVAS @ Tecnologico
PARA EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE ‘@ de Monterrey

Tecnologias educativas de apoyo a la
disciplina

Espacios de aprendizaje

Gestor de retos

Presentar Interactuar Evaluar ‘
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MODELO EDUCATIVO
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Radar de tendencias en
tecnologias educativas

2018

El radar se realiza con el objetivo de hacer
un analisis de tendencias en tecnologias
educativas de impacto a la educacién a corto
y mediano plazo, asi como su posible uso y
aplicacién al Modelo TEC21.

Los 4 componentes del modelo TEC21 bajo
los cuales esta alineado este radar son:
Aprendizaje basado en retos, Flexibilidad,
Profesores Inspiradores, Vivencia
memorable.

Zona del radar: Investigar, Evaluar, Investigar

Criterios:

Nivel de madurez

Nivel de adopcidn

Referencias, otras instituciones educativas
Cantidad de proveedores existentes

Nivel de impacto debido a su adopcion

Investigar

Computo
afectivo

Evaluacion

digital Credenciales
digitales

Evidencias de Realidad

aprendizaje mixta .
P J Aplicaciones
MODELO EDUCATIVO

Smart
TEC Machine

Internet de
las cosas

Cémputo

.. cuantico
Aprendizaje

adaptativo

Plataformas para
educacion basada en
competencias

Analiticas de

Smart aprendizaje

robotics

gracion de
plataformas hibridas



Supuestos y predicciones de impacto a la Educacidn

e Afines de 2022, un tercio de las instituciones
pequefas (menos de 1Mil estudiantes) en el USA
cerraran, se fusionan o son compradas.
Figure 1. Higher Education Business Trends for 2018

* Afinales de 2022, al menos el 20% de los cursos de un
catdlogo universitario seran impartidos por Trends Are Increasingly Enabled and Driven by Technology

ecosistemas de socios en lugar de facultad.
Higher Education Business Trends

* Afinales de 2022, mas del 80% de las instituciones de Reinventing Credentials Technology
eglt.Jcaaon superior emitiran algun tipo de Credencial Anaitcs Everniere -
digital. Society | Economy
. para fines de 2022, un tercio de las organizaciones k-12 55
en USA utilizara algun tipo de producto mejorado o
habilitado por inteligencia artificial. Ethics Environment
Ethical Use of Data
@
Competency-Based Education ' Legal Political
Mergers and Acquisitions
Maturing Online Learning

|EY; 433000 G 2018 Garner, Inc

Source: Gartner (January 2018)



Tech With Potential to Change

Q. Which three of these 10 technologies have the most potential to change your organization over the next five years?
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Tendencias tecnologicas

Virtual and Augmented Reality
Internet of Things
Gesture-based Computing

3D Scanning and Printing
Holographics and telepresence
Artificial intelligence

Academic Video Production
D
Drones

Robotics
360 Video

Biometric




Tendencias que potencian el modelo educativo TEC21

Rutas de aprendizaje personalizada o, 0O Micro credencializacidn

0 Mercado de competencias
(Blockchain en educacion)

Aprendizaje continuo o

Evaluacion digital Aprendizaje adaptativo

Repositorios
distribuidos de Sl
aprendizaje U

Aprendizaje personalizado

HUB personalizado, interactivo e inmersivo de las experiencias de alumnos, profesores y colaboradores



Ruta TEC21 hacia la Transformacion Digital

Mediano (2020 — 2025)

1. Interfaz integral del alumno y profesor de apoyo al ecosistema de ensefianza y aprendizaje
(HUB personalizado, interactivo e inmersivo de las experiencias de alumnos, profesores y colaboradores)

2. Aprendizaje personalizado
< Analiticas de aprendizaje
% Aprendizaje adaptativo
% Rutas de aprendizaje

3. Mercado de competencias e insignias digitales (Blockchain)
< Evaluacidén Digital
< Micro credencializacion

4. Experiencias cognitivas de aprendizaje
% Repositorios distribuidos de contenidos
% Marketplace de universidades multi-servicios
% Huella digital para el desarrollo humano
% Contenidos personalizados, interactivos e inmersivos “all time”
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Arquitectura de Tecnologias

@

Tecnoldgico
de Monterrey

 Enfoque integral y modular, no por vertical o proceso aislado
« Enfasis en la arquitectura de datos

« Evolucion y rediseino de habilitadores

« Sistemas de autogestion y eliminar burocracia

* Soluciones one-stop shopy single-entry

¢Coémo “enganchas”? ¢ Como interactuas?

ki

Alumnos Formadores
rofesore Proveedorg

Agilidad '

Eficiencia

Simplificacion y . -

o Eficacia ‘
Nivelacion y
estandarizacién

¢, Como tomas
decisiones?

Magnitud del Cambio

T Tiempo

2020+

¢ Coémo te sensibilizas? ¢ Coémo operas?

Una Universidad Digital requiere una Plataforma Digital




Ecosistema de Tecnologias \
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Cosas

Arquitectura Integral
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Ecosistema de Tecnologias

Sistemas que habilitan la ruta del estudiante
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Oferta académica Perfil del Alumno Inscripciény Primerdia
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Relacionamiento y acompanamiento del alumno
Mentoria académica

Servicios y soporte para alumnos y padres de familia



Ecosistema de Tecnologias TEC21
» Uso del servicio de alumnos y profesores (nterconectados)™+
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Eduardo Salcedo Delgado
esalcedo@tec.mx
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